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	CUARTA UNIDAD : Estructuras de repetición


	OBJETIVO FORMATIVO:  El alumno identificará los diferentes tipos de ciclos y los aplicará en la solución de problemas, mediante el paradigma orientado a objetos.



	COMPETENCIA DE LA UNIDAD


	Aplicar las estructuras de repetición en la solución de problemas, con un enfoque orientado a objetos.


	FASES
	ELEMENTOS DE COMPETENCIA (ESTANDAR)
	CONOCIMIENTO
	MATERIALES
	ESTRATEGIAS

APRENDIZAJE
	P
	NP

	Repetir…mientras selectiva simple
(While)

	Aplicar la estructura de repetición While a un problema concreto en el enfoque orientado a objetos, sin errores de compilación.
	Sintaxis de la estructura de repetición While

Ejemplos de programas aplicando la estructura While

	Computadora
Lenguaje de programación C#

Manual de ejercicios


	(P) 
Exposición de trabajo en grupo

 (NP)
Solución de problemas
	3
	6

	Repetir…hasta

(Do...while) 

	Resolver problemas con la estructura de repetición Do…while en el enfoque orientado a objetos sin errores de compilación
	Sintaxis de la estructura de repetición Do…While

Ejemplos de programas aplicando la estructura Do…While


	Computadora

Lenguaje de programación C#

Manual de ejercicios


	(P) 
Exposición de trabajo en grupo

(NP)

Solución de problemas
	2
	4

	Repetir desde

(For)


	Resolver problemas con la estructura de repetición For en el enfoque orientado a objetos sin errores de compilación
	Ejemplos de programas aplicando la estructura For


	Computadora

Lenguaje de programación C#

Manual de ejercicios


	(P) 

Exposición de trabajo en grupo

(NP)

Solución de problemas
	2
	4

	
	
	
	
	
	7
	14

	
	
	
	
	Total
	  21

	COMPETENCIAS GENERICAS
	 ACTITUDES Y VALORES

	 Capacidad de análisis y síntesis
 Resolución de problemas

 Iniciativa y espíritu emprendedor

 Capacidad para generar nuevas ideas

 Trabajo en equipo


	Tolerancia

Responsabilidad

Ética (no plagio)




	Evaluación de Proceso
	Evaluación de Producto

	Código de los programas

Trabajo en ppt

	Desarrollo  de un sistema
Portafolio
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